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Результаты освоения курса внеурочной деятельности: 
Личностные, метапредметные и предметные результаты изучения модулей 

«Занимательная математика» 
Личностные результаты 

 

 развитие любознательности, сообразительности при выполнении 

 разнообразных заданий проблемного и эвристического характера; 

 развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения 
 преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности 

 любого человека; 

 воспитание чувства справедливости, ответственности; 

 развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности 

 мышления. 
Метапредметные результаты 

 
 Ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх», «вниз». 

 Ориентироваться на точку начала движения, на числа и стрелки 1→ 1↓ и др., 
указывающие направление движения. 

 Проводить линии по заданному маршруту (алгоритму). 

 Выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже. 
 Анализировать расположение деталей (танов, треугольников, уголков, спичек) в исходной 

конструкции. 

 Составлять фигуры из частей. Определять место заданной детали в конструкции. 

 Выявлять закономерности в расположении деталей; составлять детали в соответствии с 
заданным контуром конструкции. 

 Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием. 
 Объяснять (доказывать) выбор деталей или способа действия при заданном условии. 

 Анализировать предложенные возможные варианты верного решения. 

 Моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока, пластилин и др.) 
и из развёрток. 

 Осуществлять развернутые действия контроля и самоконтроля: сравнивать построенную 
конструкцию с образцом. 

 

 
 Сравнивать разные приемы действий, выбирать удобные способы для выполнения 

конкретного задания. 

 Моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового 
кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы. 

 Применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с 
числовыми головоломками. 

 Анализировать правила игры. Действовать в соответствии с заданными правилами. 

 Включаться в групповую работу. Участвовать в обсуждении проблемных вопросов, 
высказывать собственное мнение и аргументировать его. 

 Выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в 
пробном действии. 

 Аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, 
 Использовать критерии для обоснования своего суждения. 

 Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием. 

 Контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки 





Предметные результаты 

 
 Пространственные представления. Понятия «влево», «вправо», «вверх», «вниз». Маршрут 

передвижения. Точка начала движения; число, стрелка 1→ 1↓, указывающие 
направление движения. Проведение линии по заданному маршруту (алгоритму): 
путешествие точки (на листе в клетку). Построение собственного маршрута (рисунка) и его 
описание. 

 Решение разных видов задач. Воспроизведение способа решения задачи. Выбор наиболее 
эффективных способов решения. 

 Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Симметрия. Фигуры, имеющие одну и 
несколько осей симметрии. 

 Расположение деталей фигуры в исходной конструкции (треугольники, 
таны, уголки, спички). Части фигуры. Место заданной фигуры в конструкции. 

 

 Расположение деталей. Выбор деталей в соответствии с заданным контуром конструкции. 
Поиск нескольких возможных вариантов решения. Составление и зарисовка фигур по 
собственному замыслу. 

 Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные по площади части. 

 Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. 

 Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность. 

 Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. Составление 
(вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по образцу, по собственному 

замыслу). 

 Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. Моделирование из проволоки. 
Создание объёмных фигур из разверток: цилиндр, призма шестиугольная, призма 
треугольная, куб, конус, четырёхугольная пирамида, октаэдр, параллелепипед, усеченный 
конус, усеченная пирамида, пятиугольная пирамида, икосаэдр. 

 

 
Способы отслеживания результатов 

 
• наблюдение за детьми в ходе работы 

• проведение практических работ 

• выполнение творческих работ 

• участие в олимпиадах, участие в онлайн олимпиадах на платформе Учи. ру 

 

 

Предполагаемые результаты. 

Первый уровень результатов: 

 усвоить основные базовые знания по математике;

 её ключевые понятия; 
Второй уровень результатов:

 

 помочь учащимся овладеть способами исследовательской деятельности;
 формировать творческое мышление; 

Третий уровень результатов:
 

 способствовать улучшению качества решения задач различного уровня сложности 

учащимися;



 успешному выступлению на олимпиадах, играх, конкурсах.

 

Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм 

организации и видов деятельности: 

 1 класс

 Формировать умения ориентироваться в пространственных  понятиях «влево»,

«вправо», «вверх», «вниз» и т.д., проводить задания по заданному алгоритму, 

составлять целое из частей и видеть части в целом, включаться в групповую работу, 

уметь анализировать ход решения задач. 

 Числа. Арифметические действия. Величины

 Названия и последовательность чисел от 1 до 20.

 Числа от 1 до 100. Решение и составление ребусов, содержащих числа.

 Сложение и вычитание чисел в пределах 100. Таблица умножения однозначных чисел и 

соответствующие случаи деления.

 Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в

 ответе получилось заданное число и др. Поиск нескольких решений.

 Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта. Последовательное

 выполнение арифметических действий: отгадывание задуманных чисел.

 Заполнение числовых кроссвордов (судоку и др.) Занимательные задания с римскими 

цифрами.

 

 Мир занимательных задач

 Задачи, допускающие несколько способов решения. Задачи с

 недостаточными, некорректными данными, с избыточным составом условия.

 Последовательность «шагов» (алгоритм) решения задачи.

 Задачи, имеющие несколько решений. Обратные задачи и задания.

 Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел 

(величин). Выбор необходимой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке 

или в таблице, для ответа на заданные вопросы.

 Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на переливание. Составление

 аналогичных задач и заданий.

 Нестандартные задачи. Использование знаково-символических средств для

 моделирования ситуаций, описанных в задачах.

 Задачи, решаемые способом перебора. «Открытые» задачи и задания.

 Задачи и задания по проверке готовых решений, в том числе и неверных. Анализ и оценка 

готовых решений задачи, выбор верных решений.

 Задачи на доказательство, например, найти цифровое значение букв в

 условной записи: СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и др. Обоснование выполняемых и 

выполненных действий.

 Решение олимпиадных задач международного конкурса «Кенгуру», «Инфознайка».

 Воспроизведение способа решения задачи. Выбор наиболее эффективных

 способов решения.

 Геометрическая мозаика

 Пространственные представления. Понятия «влево», «вправо», «вверх»,

 «вниз». Маршрут передвижения. Точка начала движения; число, стрелка 1→ 

1↓,указывающие направление движения. Проведение линии по заданному



маршруту(алгоритму): путешествие точки (на листе в клетку). Построение собственного 

маршрута (рисунка) и его описание. 

 2 класс.

 Формирование основных понятий: точка, линия, прямая линия, отрезок, длина 

отрезка, линейка, луч, построение луча, отрезка, сравнение отрезков, сравнение 

линии и прямой линии. Также изучается масса, основываясь на сравнении с массой 

тувинского народа.

 Углы. Луч, угол, вершина угла. Плоскость, перпендикуляр, прямой угол, виды 

углов, сравнение углов.

 Треугольники. Треугольник, вершина, стороны. Виды треугольников, построение 

треугольников, составление из треугольников других фигур.

 Четырехугольники. Четырехугольники, вершины, стороны, вершины, диагональ. 

Квадрат. Построение квадрата и его диагоналей. Прямоугольник. Построение 
прямоугольника и его диагоналей. Виды четырехугольников. Сходство и различие.

 Масса ( литр, грамм, килограмм)

 3 класс.

 Символика. Построение. Обозначение буквами точек, отрезков, линий, лучей, 

вершин углов. Латинский алфавит. Прямая линия. Параллельныеи пересекающиеся 

прямые. Отрезок. Деление отрезка пополам, сумма отрезков. Замкнутая ломаная – 

многоугольник. Нахождение длины ломаной.

 Периметр. Периметр треугольника, квадрата, многоугольника. Формулы 
нахождения периметра.

 Циркуль. Круг, окружность, овал. Сходство и различия. Построение окружности. 

Понятия «центр», «радиус», «диаметр». Деление круга на несколько равных частей 

(2, 3, 4, 6, 12). Составление круга. Деление отрезка пополам с помощью циркуля.

 Углы. Транспортир. Углы. Величина угла. Транспортир.

 4 класс.

 Высота. Медиана. Биссектриса. Треугольники, высота, медиана, биссектриса 

основание и их построение. Прямоугольный треугольник. Катет и гипотенуза 
треугольника. Составление из треугольников других фигур.

 «Новые» четырехугольники. Параллелограмм. Ромб. Трапеция. Диагонали их и 
центр. Сходство этих фигур и различие.

 Площадь.

 Периметр и площадь. Сравнение. Нахождение площади с помощью палетки. 
Площадь треугольника. Площадь квадрата. Площадь прямоугольника. Нахождение 

площади нестандартных фигур с помощью палетки.

 Геометрическая фигура.

 Геометрическое тело.

 Понятие объема. Геометрическое тело. Квадрат и куб. Сходство и различие. 

Построение пирамиды. Прямоугольник и параллелепипед. Построение 

параллелепипеда. Сходство и различие.

 Круг, прямоугольник, цилиндр. Сходство и различие. Построение цилиндра. 
Знакомство с другими геометрическими фигурами.



 

Учебно-тематический план 
 
 

 
Класс Темы Количество часов 

Всего часов Количество 

аудиторных часов 

Количество 

внеаудиторных 

часов 

1 класс Числа. Арифметические действия. 17 9 8 

 Величины.    

 
Мир занимательных задач  

3 
 

2 
 

1 

 Геометрическая мозаика 
12 

 

6 
 

6 

  
Итого :32 17 15 

2 Числа. Арифметические действия. 15 8 7 

класс Величины    

 
Мир занимательных задач  

7 
 

3 
 

4 

 Геометрическая мозаика  

11 
 

6 
 

5 

  
Итого:33 17 16 

3 Числа. Арифметические действия. 21 11 11 

класс Величины.    

 
Мир занимательных задач  

7 
 

4 
 

3 

 Геометрическая мозаика  

5 
 

2 
 

2 

  
Итого: 33 17 16 

4 Числа. Арифметические действия. 15 8 8 

класс Величины    

 
Мир занимательных задач  

12 
 

6 
 

6 

 Геометрическая мозаика  

6 
 

3 
 

2 

  
Итого: 33 

  



   17 16 

  131ч. 68 ч. 63ч. 

 
 

Календарно-тематическое планирование 

3 класс 
№ Тема Коли 

чест 

во 
часов 

Дата 

план 

ируе 
мая 

Дата 

факти 

ческая 

Содержание Оборудова 

ние урока 

 Мир 1     

 занимательных    

 задач    

1. Интеллектуальная 1 Решение олимпиадных задач  

 разминка.  международного конкурса  

   «Кенгуру».  

 Числа. 1   

 Арифметические  Числа от 1 до 1000. Составление  

 действия.  трёхзначных чисел с помощью ком-  

 Величины.  плектов карточек с числами: 1) 0, 1, 2,  

2. «Числовой» 1 3, 4, … , 9 (10); 2) 10, 20, 30, 40, … ,  

 конструктор  90; 3) 100, 200, 300, 400, … , 900.  

 
Геометрическая 1 

  

 мозаика  Конструирование многоугольников Разрезн 
3. Геометрия вокруг 1 из одинаковых треугольников. ые 

 нас   геометр 
    ические 
 Мир 3  фигуры 
 занимательных    

 задач  Задачи на переливание.  

4. Волшебные 1   

 переливания    

   Сбор информации  

5. В царстве смекалки 1 и выпуск математической газеты  

   (работа в группах).  

6. Решение    

 нестандартных задач 1   

 (на «отношения»).    

 
Геометрическая 3 Игры: «Крестики-нолики на 

 

 мозаика  бесконечной доске», «Морской бой» компьют 

7. «Шаг в будущее» 1 и др., конструкторы «Монтажник», еры 
   «Строитель», «Полимино»,  

   «Паркеты»  и мозаики»  и др. из  

   электронного учебного пособия  



 
 

8. 

 
 

9. 

 

 

 

 

10. 

 

 

11 

 
 

12. 

 

 

13. 

 

 

14. 

 

 

 

 

 

 
15. 

 

 

 

 

16. 

 

 

17. 

 
 

«Спичечный» 

конструктор 

 

«Спичечный» 

конструктор 

 

Числа. 

Арифметические 

действия. 

Величины. 

Числовые 
головоломки 

 

Интеллектуальная 

разминка 

 

Интеллектуальная 

разминка 

 
 

Математические 

фокусы 

 
 

Математические 

игры 

 

 

 

 

 

Секреты чисел 

 

 

 

 

Математическая 

копилка 

 
 

Математическое 

путешествие 

 
 

1 

 
 

1 

 
 

12 

 

 

1 

 
 

1 

 
 

1 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 
1 

 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

  «Математика и конструирование». 

 

Построение конструкции по 

заданному образцу. Перекладывание 

нескольких спичек в соответствии с 

условием. Проверка выполненной 

работы. 

 
 

Решение и составление ребусов, 

содержащих числа. Заполнение 

числового кроссворда (судоку). 

 

Работа в «центрах» деятельности: 

конструкторы,  электронные 

математические игры (работа на 

компьютере), математические 

головоломки, занимательные задачи. 

 

Порядок выполнения действий в 

числовых выражениях (без скобок, со 

скобками). Соедините числа 1 1 1 1 1 

1 знаками действий так, чтобы в 

ответе получилось 1, 2, 3, 4, … , 15. 

 

Построение математических 

пирамид: «Сложение в пределах 

1000», «Вычитание в пределах 1000», 

«Умножение»,  «Деление».  Игры: 

«Волшебная палочка», «Лучший 

лодочник»,  «Чья  сумма  больше?», 

«Гонки с зонтиками» 

 

Числовой палиндром — число, 

которое читается одинаково слева 

направо и справа налево. Числовые 

головоломки: запись числа 24 (30) 

тремя одинаковыми цифрами. 

 

Составление сборника числового 

материала, взятого из жизни, для 

составления задач. 

 

Вычисления в группах: первый 

ученик из числа вычитает 140; 

второй — прибавляет 180, третий — 

вычитает 160, а четвёртый — 

прибавляет 150. Решения и ответы к 

пяти    раундам    записываются. 

Взаимный 

контроль. 1-й раунд: 640 – 140 = 500 
500 + 180 = 680 680 – 160 = 520 520 

 

 

 

Спички, 

палочки. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Компью 

тер 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

газеты, 

детские 

журнал 

ы 



 

 

 

18. 

 

 

 

 

 

19. 

 

 

20. 

 

21. 

 

 

 

22. 

 

 

 

23. 

 

 

 

 

 

 
24. 

 

 

 

25. 

 

 

 

 

 

 
26 

 

 

 

Выбери маршрут 

 

 

 

 

 

Числовые 

головоломки. 

 
 

В царстве смекалки 

В царстве смекалки 

Мир 

занимательных 

задач 

Мир занимательных 

задач. 

 

Геометрическая 

мозаика 
Геометрический 

калейдоскоп 

 

 
 

Мир 

занимательных 

задач 

Интеллектуальная 

разминка 

задачи. 

 
 

Разверни листок 

От секунды до 

столетия 

 

Числа. 

Арифметические 

действия. 

Величины. 

Время и его 
единицы: час, 

минута,  секунда; 

сутки, неделя, год, 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

1 

 

 

1 

 

1 

 

1 

 
 

1 

 
 

1 

 

1 

 

 

 

 

2 

 
 

1 

 

 

1 

 

 
 

9 

 

 

1 

  + 
+ 150= 670 

 

Единица длины километр. 

Составление карты путешествия: на 

определённом транспорте по 

выбранному  маршруту,  например 

«Золотое кольцо» России, города- 

герои и др. 

 

Решение и составление ребусов, 

содержащих числа. Заполнение 

числового кроссворда (судоку). 

 

Сбор информации и выпуск 

математической газеты (работа в 

группах). 

 

Задачи со многими возможными 

решениями. Задачи с недостающими 

данными, с избыточным составом 

условия. Задачи на 

доказательство: найти цифровое 

значение букв в условной записи: 

СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и др 

 

Конструирование многоугольников 

из заданных элементов. 

Конструирование из деталей 

танграма: без разбиения изображения 

на части; заданного в уменьшенном 

масштабе. 

 

Работа в «центрах» деятельности: 

конструкторы,  электронные 

математические игры (работа на 

компьютере), математические 

головоломки, 

Занимательные. 

 

Задачи и задания на развитие 

пространственных представлений. 

 

 

Цена одной минуты. Что происходит 

за одну минуту в городе (стране, 

мире). Сбор информации. Что 

успевает 

сделать ученик за одну минуту, один 

час, за день, за сутки? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Газеты, 

журнал 

ы 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
танграм 

 

 

 

компьют 

еры 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Модель 

часов 



 
 

27. 

 

 

28. 

 

 

 

29. 

 
 

30. 

 

 

31. 

 

 

 

32. 

 

 

 

 

33. 

век. 

 

Одна секунда в 

жизни класса. 

 
 

Числовые 

головоломки. 

 

 

Конкурс смекалки 

Это было в старину 

 

Энциклопедия 

математических 

развлечений 

 
 

Составление 

сборника 

занимательных 

заданий. 

 
 

Математический 

лабиринт 

 
 

Итого: 

 
 

1 

 

 

1 

 

 

 

1 

 
 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 
 

33 
часа 

   

Составление различных задач, 

используя данные о возрасте своих 

родственников. 

 

Решение и составление ребусов, 

содержащих числа. Заполнение 

числового кроссворда (какуро). 

 

Задачи в стихах. Задачи-шутки. 

Задачи-смекалки. 

 

Старинные русские меры длины и 

массы: пядь, аршин, вершок, верста, 

пуд, фунт и др. Решение старинных 

задач. 

 

Алгоритм умножения (деления) 

трёхзначного числа на однозначное 

число. Поиск «спрятанных» цифр в 

записи решения. 

 
 

Использование разных источников 

информации (детские 

познавательные журналы, 

книги и др.). 

 

Итоговое занятие — открытый 

интеллектуальный марафон. 

Подготовка к международному 

конкурсу «Кенгуру» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Работа с 

таблице 

й 

«Старин 

ные 

русские 

меры 

длины» 

 


